Internationella matematikdagen
och Pi-dagen den 14 mars.

Den har uppgiften ar hamtad ur

Origo 1c.

Approximeram

I den hir aktiviteten far du underséka ett program som ger ett narmevarde
till talet 1.

Programmet hdr nedanfor ar skrivet i programspriket Python 3.

print import random
skriver ut text eller vardet N = 10
pa variabler

for i in range(N):
for X

1]

random.uniform(@, 1)
random.uniform(@, 1)
print((x, y))

upprepar en bit kod ett y
angivet antal ganger

1t

utfér en bit kod endast om

ett visst villkor dr uppfyllt 1 Skrivin koden har ovanfor och kér programmet ett par ganger. Vad gor
?

o programmet?

betydaripproit til.2 2 Ligg till ndgra rader i programmet sa att det ser ut si hir:

L=
betyder mindre an eller import random
lika med N = 10
X a =20
random.uniform(@, 1) L.
for i in range(N):
slumpar fram ett tal mellan

Ooch1 X = random.uniform(@, 1)

random.uniform(@, 1)

print((x, y))
bt I S e

<
1

a=a+1
print(a)
y 3 Kor programmet och beskriv vad det gér nu. Anvidnd gédrna figuren har till
- vanster i din beskrivning.
081
06+ 4 Hur stor andel av kvadratens yta tacks av det skuggade omradet?
0471 . ; : ;. : & "
5 Anvadnd slutsatsen i uppgift 4 for att modifiera programmet sa att det berdk-
0.2 3 nar ett nirmevirde till m. Tips: Oka antalet upprepningar och ta bort raden
som skriver ut punkterna.

02 04 06 08 1
6 Ungefar hur manga punkter maste du simulera fér att fa
a) tva korrekta decimaler pa 1t

b) tre korrekta decimaler pa 1t

Ge svaren i form av en tiopotenser.

TRIGONOMETRI OCH VEKTORER P PROGRAMMERING 341



	Slide Number 1

