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eleverna tranar mer!

-Bingel ar en digital 6varld for F-6 fylld

d fardighetstraning med en @ arje

Lekfull motivation

Varje elev har en avatar som foljeslagare
genom évningarna. Fér varje genomférd
évning samlar eleven bingelpodng, ping-
ping, som kan anvdndas fér att uppgra-
dera avataren med nya tillbehér, klader,
frisyrer m. m. eller spela ett kort underhdll-
ande spel (som tar ca 2 min att spela). Att
samla pingping dar roligt och motiverande
och gér att eleverna trénar mer.

Mdnga larare anvdnder Bingel for laxor
och flera féraldrar beréttar att barnen
tycker att det roligt att f& sddana Iéxor.
Eftersom évningarna ar sjalvrattande ar
dettidsbesparande for dig som I&rare och
eleverna far direkt feedback nar de binglar.
Frdn lararvyn kan du skicka feedback till
en enskild elev eller till hela klassen.
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Lararen har kontroll

I Bingel har du som larare full inblick i

hur det gdr for varje elev och kan tilldela
uppgifter efter behov. Nar eleverna loggar
in ser de vilka uppgifter du har tilldelat.
Antingen ger du samma uppgifter till alla i
klassen, eller valjer du attindividanpassa
sd att varje elev far tréna pd just det som
behdvs.

For attindividualisera pd bdsta satt
kan du koppla évningar frén olika drskur-
ser till enskilda elever; 6n och miljon forblir
dndd& densamma for eleven.

Férutom ren fardighetstrdning kan
Bingelévningarna anvdndas till bdde
repetition och fér att ge utmaningar.

Pd ndasta sida
kan du lasa mer
om alla bonus-
ovningar

e Repet
(dk 2-6)

e Tréna infor
nationella prov
(dk 3-6)

e Utmaning matematik
(ak 4-6)

e Extra Bingel
(alla &rskurser)
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