Skolstarts-PEPP! s ’ . ‘ Luffarschack

Luffarschack med negativa tal

+ Arbeta tvd och tva.
+ Installera en enkel slumpgenerator pa datorn eller i mobilen.

+ Vilj vilken spelplan ni vill anvinda, —6 till 6 eller —12 till 12. Beroende pa
vilket val ni gor, anger ni att slumpgeneratorn ska slumpa tal i intervallet
—6 till 6 eller i intervallet —12 till 12.

* Tryck fram tvd tal med hjilp av slumpgeneratorn.
+ Vilj om du vill rdkna addition eller subtraktion.

+ Vilj ocksd i vilken ordning du vill utféra berikningen. T.ex. kan de tva
talen 1 och -5 ge foljande berdkningar:

1+ (=5)=—-4

1-(-5)=6
5_1=-6 \
Markera talet du fick pa spelplanen med ett kryss eller med en ring. Om

det inte finns nagon ruta som passar din berdkning gér turen 6ver till
motstandaren.

+ Den som forst fir tre kryss i rad vinner. Raden kan vara lodrit, vagrit
eller diagonal.

Spelplan: -6 till 6
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