Arbetsblad 1:1

Hundraruta

Hitta monster
{hundrarutan.

’ Arbeta med en kompis. Hitta och férklara talménster. Anvand raknare.

b Tryckpa @ tryck sedan pa @ a Markera summan i hundrarutan.

b Fortsatt att trycka @ aflera ganger och markera summorna i hundrarutan.

b Forklara ménstret som bildas.
P Forklara hur du forflyttar dig i hundrarutan nér du adderar 9 till ett annat tal.

p Forklara hur du forflyttar dig i hundrarutan ndr du subtraherar ett talmed 11.




Arbetsblad1:2

Min bokstav

’ Bygg forsta bokstaveni ditt namn med tiotal och ental. Rita eller klipp ut och klistrain.

7

Jag heter . Forsta bokstaven i mitt namn ar

Jag anviande tiotal och

Min bokstav ar vard +

\

Rita eller klipp ut tiotalen och entalen och bilda din bokstav.
Qe Jag anvénde 4 tiotal
c - och 3 ental till M.

B e Min bokstav &r vérd
N
N
N
N
N




Arbetsblad 1:3

Positionsspelet

Antal spelare: 2
Ni behover: 1 tarning eller talkort

Spela “Stdrsta talet vinner”. Sla térningen och valj om siffran ska sta pa entalsplatsen
eller tiotalsplatsen. Nista spelare gér samma sak. Nasta omgang finns bara en plats kvar.
Nar bada spelare har ett tvasiffrigt tal jamfoér ni vem som har det stérsta talet.

Spela med talkort i stéllet fér tarning. Blanda och Iagg korten upp och ner.
Dra ett talkort, valj var siffran ska skrivas och lagg tillbaka talkortet.

Spela aven "Minsta talet vinner”, "Talet narmast 37",
"Storst skillnad mellan talen” eller "Stérst summa”.

Spelare 1 Spelare 2

tiotal _ . tiotal
Jag skriver 4:an pa entalsplatsen.

Ndsta gang finns bara
tiotalsplatsen kvar.

AN
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Arbetsblad 1:4

Storleksordna tal

’ Vilket tal &r stoérst? Ringa in.

@« @

’ Vilket tal &r minst? Ringa in.

’ Storleksordna talen. Bérja med det minsta.

36 |14 |62 |91 |70 /L/ 36

[l 27

32 39

12 20




Arbetsblad 1:5

Avrunda till narmaste tiotal

Ta hjélp av tal[[njen.)

’ Avrunda till nArmaste tiotal.

50 e
’ Réacker pengarna om du har ?Ringain.

penna och sudd nej
sudd och bok nej 32kr
block och sax nej Gl
linjal och sudd nej

bok och sax ja

100 4 e
Racker pengarna om du har : ?Ringain.

2 saxar och 2 sudd nej

2 bocker och 1 block j @

2 linjaler och 1 bok

5 pennor
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Arbetsblad 1:6

Analog klocka - kvarti, kvart over

En analog klocka gar
tvavarv pad ett dygn.

) Vad visar klockan?

kvart over Y kvart i 6 kvart over [0

’ Fylli egna klockslag. Skriv tiden.




Arbetsblad 1:7

Digital klocka - kvart i, kvart 6ver
Digital tid visar hur l[dng tid
det gatt sedan midnatt.
’ Vad visar klockan? 4

1615 | 10:45 | 07:45 | | 13:15 |

kvart dver Y4 kvart i [/ kvart i 8 kvart éver [

| 18:00 | | 08:30 | | 15:45 | | 12:15 |

6 halv 9 kvart i % kvart over [2

| 2215 | | 19:45 | | 00:30 | | 14:45

kvart éver [0  kvart i halv | kvart i 3

’ Fylliegna klockslag. Skriv tiden.

SR




