Arbetsblad 5:1

Geometriska objekt

} Vad heter objektet? Skriv.
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Antal spelare: 2

Ni behdver: en tarning och fargpennor.

Valj varsin tavla. Turas om att sla tarningen.
Mala objekt pa din tavla. Den som férst har mélat alla objekt vinner.

" kub [ kon [ klot {1 cylinder  {J ratblock | §4| pyramid
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Arbetsblad 5:2

Para ihop geometriska objekt

’ Klipp ut och para ihop objekt och begrepp eller anvand korten till Memory.

g>_'_ ___
kvadrat rektangel
triangel cirkel cylinder kon
kub ratblock klot pyramid
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Arbetsblads:3

Vik en kub och ett ratblock

’ Klipp ut figurerna efter kanterna. Vik och klistra ihop. ‘
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Arbetsblad 5:4

Problemlosning - rita och prova

Visa dina
[6sningar.

D Ien skl finns 15 applen.

De réda ar dubbelt s manga som de gréna.
Hur manga applen &r réda?

Hur manga applen &r gréna?
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svar: 10 réda och 5 9qréna dpplen

’ Liam goér ett armband med 20 parlor.
Moénstrets upprepning ar 2 gula, 1 vit, 2 bla.
Hur méanga bla parlor har armbandet? 20
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Svar: 8 bl& p&irlor
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} Astrid och Olivia &r 16 ar tillsammans.
Astrid &r 2 ar aldre &n Olivia.

Hur manga ar ar Astrid?

Hur manga ar ar Olivia?

Astrid | Olivia |tillsammans

9 ar / ar 16 ar

svar: Astrid dr 9 r, Olivia 7 ar
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Arbetsblad 5:5

Fyraraknesatt - likhet

’ Klipp ut korten och blanda. Para ihop.

I helklass: Alla elever far varsitt kort. Eleverna ska bilda par
med en kompis som har en likhet som &r lika mycket vard.

I par: Lagg alla kort pa ett bord och hitta vilka som hér ihop. Bilda par tills alla kort &r slut.
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Arbetsblad 5:6

Klatterspelet

Antal spelare: 2 till 4 spelare.
Ni behover: papper, spelpjaser och en tarning.

Skriv egna uppgifter och svar pa lappar. Turas om att sla tarningen och ga s
manga steg den visar. Nar du hamnar pa en gra cirkel far spelaren till vanster lasa
en av sina uppgifter for dig. Om du svarar ratt far du sla térningen en gang till.
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Arbetsblads:7

Forenkla kod

’ Nyckelpigan ska till I6vet. Skriv koden. Férenkla dar det gar.
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D Félj koden och mala halsbandet.

’ Figur till elevboken.
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