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Beslutspunkt

Beskrivning

Definiera uppdraget

BP 1 Initiera projektet . . . . .

Bestam ramar for projektet och forstudien
. Godkann forstudien

BP 2 Inled planeringen . . .
Bestam ramar for planeringen
Godkann projektplanen

BP3 Starta genomférandet RS .
Ge klartecken att starta projektet

L Godkann delresultat, besluta om storre forandring

BP 4 Avstamning L .

(Ej obligatorisk beslutspunkt)
L L Godkann leveransen

BP5 Godkann overlamning .

Inled effekthemtagningen
B . Godkann slutrapporten
BP 6 Stang projektet

Avsluta projektet

» Beslutspunkter i den generella projektmodellen.
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Release

Sprintar Sprintar

Release

Agilt releasetag
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Tre synkroniserade team som utvecklar at ett agilt releasetdg

© Planerad utveckling
O Ledig kapacitet fér andra uppdrag




