Avsnitt 1: Scratchintroduktion

Las garna lararmaterialet Valkommen till Koll pa programmering forst om du inte
redan gjort det!

| det har avsnittet introduceras programmeringsverktyget Scratch, och vi pratar om
vad programmering pa mellanstadiet innebar.

Det kan vara bra att titta pa filmklippet tillsammans innan eleverna har startat sina
enheter. Efter ni har tittat, 1t eleverna folja instruktionerna:
e Starta din enhet och 6ppna din webblasare.
Ga till scratch.mit.edu
Klicka pa Create (Skapa).
Om det star pa engelska, andra till svenska under jordklotet.

Utifran GDPR ar det svart for eleverna att skapa privata konton. Istéllet kan du skapa
ett lararkonto, och sedan ldagga till eleverna. Har finns en lank for det:
https://scratch.mit.edu/educators/#teacher-accounts

Begrepp:
Programmering Att fa en maskin att gora det du vill, med hjalp av ett
programmeringssprak.
Visuella miljcer Dar grafiska element anvands att programmera med
istallet for enbart text.
Algoritm Stegvisa instruktioner.

Textbaserad programmering Nar programmeringsspraket inte ar visuellt, utan
bestar av text och symboler.

Blockprogrammering Programmering med fardiga block, som redan
innehaller en viss kod.

Scratch Scratch ar ett visuellt programsprak.

Webblasare Det du surfar med, till exempel Safari, Internet
Explorer och Chrome.
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