Avsnitt 4: Riktning, rérelse

| det har avsnittet gar vi igenom riktning bade via sprajtrutan och via rorelseblocken.
Undersok/lat eleverna undersdka vilken rotationsstil i det bla blocket (vénster-hdger,
rotera inte, rotera) som motsvarar vilken symbol vid Riktnings-rutan.
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Riktningsrutan

Lat eleverna komma med forslag pa nar de olika varianterna skulle kunna passa att
anvandal!

Vi gar dven igenom rorelse pa tre olika satt. Om du vill att sprajten ska forflytta sig
langsammare @n 1 sekund, gar det inte att skriva exempelvis 0,5. Préva och se vad
som hander! Scratch ar en amerikansk mjukvara och i USA anvands punkt istallet for
decimaltecken. Préva att skriva 0.5 (noll punkt fem) istéllet och se hur sprajten rér sig
ldngsammare.

Inga nya begrepp i det har avsnittet.
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