Avsnitt 8: Animera

Titta garna pa de olika effekterna i borjan av avsnittet och diskutera tillsammans nar
de olika effekterna kan vara lampliga att anvanda. Ett exempel ar att genomskinlighet
kan anvandas till en sprajt som ska flyga runt som ett spoke.

Nar eleverna animerar sin sprajt, 1at dem sjalva prova hur lange det ser bra ut att
sprajten vantar mellan de olika kladslarna.

Extrauppgift: Lat eleverna prdva att lagga till andra effekter pa sprajter, se exempel:
https://scratch.mit.edu/projects/536925961

De kan ocksa animera sitt namn, utifran Scratchlektionen Animera ett namn:
https://scratch.mit.edu/projects/564938807/editor

Eller sa kan de utga fran andras animeringar och exempelvis prova att andra vinkeln i
en av bokstaverna, och se vad som hander i projektet
https://scratch.mit.edu/projects/111835046

Nya begrepp:

Utseendeblock De lila blocken i Scratch, som styr hur sprajterna ska se
ut genom att andra exempelvis kladsel, storlek eller farg.

Muspekare Pilen som ror sig 6ver skarmen nar man flyttar musen.
Effekter Olika utseendevarianter, exempelvis virvel, mosaik eller
ljusstyrka.
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