Begrepp Koll pa programmering, i bokstavsordning

Algoritm
Bakgrund

Block

Blockprogrammering

Effekter

Enhet

Grader

Grona flaggan

Handelseblock

Kladslar

Kod

Koda

Kontrollblock

Stegvisa instruktioner.
Bakgrund i Scratch ar sjalva kulissen.

Programmering med fardiga block innebar att
blocken redan innehaller en viss kod.

Programmering med fardiga block, som redan
innehaller en viss kod.

Olika utseendevarianter, exempelvis virvel, mosaik
eller ljusstyrka.

Den apparat ni anvander nar ni programmerar,
exempelvis Chromebook, iPad, dator eller liknande.

En enhet som beskriver en vinkels storlek.

Den grona flaggan i Scratch anvands for att
aterstalla allt till en startposition.

De gula blocken i Scratch, som styr nar nagot i
skriptet ska ske, exempelvis att en sprajt ska borja
rora sig nar mellanslagstangenten trycks ned.

Till madnga av sprajterna finns det flera bilder,
kladslar, som gor att det ar magjligt att animera dem.
Det gar ocksa att skapa egna kladslar till sprajterna
genom att kopiera dem och gora forandringar i
Kladslar-fliken.

Kod ar ett annat ord for sjalva
programmet/instruktionerna som skapats.

Koda ar ett annat ord for att skapa instruktionerna.
De orange blocken i Scratch, som anvands for att

kontrollera kod pa olika satt, exempelvis genom att
vanta eller upprepa.
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Koordinater

Koordinatsystem

Kora, kors

Muspekare

Png

Position

Programmering

Projekt

Projektsida

Remixa

Ryggsack

Scratch

Skript

Sprajt

Sprajt-ruta

Koordinater anvands for att beskriva en position i ett
koordinatsystem.

Ett koordinatsystem bestar av en vagrat x-axel och
en lodrat y-axel som ar graderade.

Nar instruktionerna utfors och skriptet ar igang.

Pilen som ror sig Over skarmen nar man flyttar
musen.

Ett format att spara digitala bilder i.

Platsen dar en punkt eller ett objekt ar placerat.
Beskrivs med hjalp av x-, och y-koordinater.

Att fa en maskin att gora det du vill, med hjalp av ett
programmeringssprak.

Ens arbete i Scratch, exempelvis ett spel, en
berattelse eller animationer.

Den sida som tillhor varje projekt, och innehaller
eventuella instruktioner, noteringar och berém.

Nar man utgar fran ndgon annans projekt och far en
exakt kopia att utga ifran.

Genom att anvanda ryggsacken i Scratch kan man
spara kod och anvanda den till en annan sprajt.

Scratch ar ett visuellt programsprak.

En sekvens av instruktioner. Eftersom blocken i
Scratch redan innehaller fardig kod kan dven ett
enskilt block ses som ett skript.

En sprajt ar en grafisk komponent som gar att
programmera att flytta omkring, exempelvis en
karaktar, en stol eller bara ett streck.

Det vita faltet dar allt som har med sprajten att gora
finns.
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Startblock

Stoppknappen

Textbaserad programmering

Tillaggsknapp

Utseendeblock

Uttryck

Visuella miljoer

Webblasare
X-axel

Y-axel

| Scratch har startblocken ingen inbuktning pa
ovansidan utan kan bara byggas pa nerat.

Den roda stoppknappen i Scratch anvands for att
stoppa alla skript.

Nar programmeringsspraket inte ar visuellt, utan
bestar av text och symboler.

Denna knapp finns allra langst ner till vanster i
Scratch och later en lagga till fler funktioner,
exempelvis text till tal, penna och video.

De lila blocken i Scratch, som styr hur sprajterna ska
se ut genom att andra exempelvis kladsel, storlek
eller farg.

Ett uttryck inom matematiken kan vara numeriskt (3
+ 9) eller algebraiskt (x + 8).

Dar grafiska element anvands att programmera med
istallet for enbart text.

Det du surfar med, till exempel Safari, Internet
Explorer och Chrome.

X-axeln ar den vagrata axeln i ett koordinatsystem.

Y-axeln ar den lodrata axeln i ett koordinatsystem.
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