Vilkommen till Koll p& programmering!

Detta ar en grundkurs i programmering i visuell miljo, som passar for mellanstadiet.

Programmering finns sedan nagra ar tillbaka i kursplanen i matematik.

Fran syftestexten:

"...eleven ska ... utveckla kunskaper i att anvénda digitala verktyg och programmering
fér att kunna underséka problemstdllningar och matematiska begrepp, géra
berdikningar samt for att presentera och tolka data.”

Programmering som en egen punkt under Algebra i det centrala innehallet, vilket
betyder att det ar obligatoriskt att arbeta med.
Ak 4-6

o Hur algoritmer kan skapas och anvindas vid programmering.

o Programmering i visuella programmeringsmiljéer.

Koll pa programmering ar en kort grundkurs i plattformen Scratch.

Utifran avsnitten far eleverna aven majlighet att arbeta problemldsande.

Efter grundkursen kan ni sedan tillsammans skapa egna projekt sa eleverna dessutom
far trdana andra matematiska fardigheter.

Programmering handlar mycket om att testa, utvardera, géra om och préva igen. Det
kan vara bra att prata med eleverna om detta, och att det ar utifran testningar,
misstag och nya idéer som bra spel och idéer har fotts. Vi tipsar ibland om
extrauppgifter i lararfilerna, som gar ut pa just detta. "Om du vill att féljande ska
handa, hur kan du andra koden? Prova. Vad hande? Om det inte blev som du ville,
hur kan du felsdka och testa en annan idé? Testa.”

Som med alla laromedel sa anvander du det du vill av materialet och det gar bra att
anvanda det enbart som inspiration om du vill.

| texten skriver vi "enhet”, och med det menar vi det ni anvander pa er skola,
exempelvis Chromebook, iPad, dator eller liknande.

Utifran GDPR ar det svart for eleverna att skapa privata konton att anvdnda i skolan.
Istdllet behdver du skapa ett lararkonto, och sedan lagga till eleverna. Har finns en
lank for det: https://scratch.mit.edu/educators/#teacher-accounts

Valkomnal!
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