Ljudvagor blir vattenvagor

Du behover: Olika stimgafflar och en skal med vatten.

1. Sla pa en stamgaffel och stoppa ner ena skéinkeln i en skal med vatten. Vad
hinder med vattnet?

2. Vad hinder om du gor pa samma sitt med en storre stimgaffel?

3. Vad hdnder om du gor pa samma sétt med en mindre?
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Slinky-fjader

Du behover: En slinkyfjider.

Med en sa kallad slinkyfjider kan man efterlikna hur ljudvagor breder ut sig.

1. Arbetaipar. Hall varsin dnde av fjidern och l4gg den péa ett bord. En av
er haller fjiderns ena énde stilla, medan den andra stéter en puls genom
fijadern.

2. Vad hénder? Vad ir det som ror sig genom fjaddern?

Fist en bit papper med tejp ungefir mitt pa fjidern sa att pappersbiten
sticker upp. Gor sedan om undersokningen. Skicka pulser i jamn takt
genom fjddern, ungefir 1 puls per sekund.

4. Hur ror sig pappersbiten nir en puls passerar?

5. Pavilket sitt liknar det ljudvagor?
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Spela pa linjal

Du behover: En plastlinjal.

Hall fast linjalen vid din bink med din ena hand som bilden visar. Sitt fart pa
linjalen sa att den borjar svinga.

1. Hur svinger linjalen?

2. Pavilket sitt skiljer sig ljudet om det r en 1ang bit av linjalen som sviinger,

eller om det ar en kort bit?
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Stamgaffel och resonans

Du behdver: En stimgaffel och en resonanslada.

1. Sla pa en stamgaffel. Hall skaftet mot ett bord. Lyssna. Sitt sedan den
ljudande stimgaffeln i en resonanslada.

Varfér later ljudet olika starkt?

2. Slapastiamgaffeln igen. Sitt skaftet mot skallbenet bakom orat.
Vad hinder med ljudet?

3. Varfor tror du att man placerar hérapparater bakom 6rat?
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Reflektioniolika ytor

Du behover: Lampa, vit skirm, aluminiumfolie, smérpapper, plan spegel och matt
glasskiva.

Lat ljuset reflekteras mot de olika ytorna. Fanga upp det reflekterade ljuset pa den
vita skirmen.

1. Vilken yta reflekterar ljuset bast?

2. Vilken ytareflekterar ljuset simst?
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Ljustrolleri

Du behover: Vit plastmugg, vatten och mynt.

Stéll en vit plastmugg pa din biank och ligg i ett mynt i muggen. St still och titta pa
myntet medan du sakta flyttar muggen ifran dig. Lat muggen sta precis dar myntet
férsvinner. Be en kompis att fylla muggen langsamt med vatten.

1. Vad hénder?

2. Forklara varfor.
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Fargblandningar

Du behover: lampor, firgfilter och vit skarm.

Morkligg rummet och skapa rott, gront och blatt ljus med hjilp avlamporna
och fargfiltren. Rikta ljuskillorna mot skirmen sa att ljuskiglorna
Overlapparvarandralite.

1. Vad ser du pa skirmen?
2. VadKkallas det hir séttet att blanda farger?
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