
Navigering och funktion

I Lilla Språkmästarens stad övar eleverna 
vidare på de språkliga momenten från elevboken. 
I leksaksaffären, höghuset, fotbollsplanen, tivolit, 
lekparken och skolan finns många olika typer av 
övningar i stigande svårighetsgrad.

Det digitala materialet och boken fungerar 
även fristående från varandra.

Man kan välja övningarna 
på flera sätt, ett är att trycka 
på en rubrik i listen.

Om du trycker här får du upp en 
översikt över samtliga övningar i  
Lilla Språkmästaren.

Språkmästaren är en språksäker 
flicka som finns med som hjälp i 
alla övningar. 

Man kan trycka direkt i 
bilden för att komma till 
de olika miljöerna där 
övningarna finns.



Om man trycker på 
tillbakapilen här, kommer 
man tillbaka till staden.

Man kan även välja 
övning genom att trycka 
på en rubrik i listen.

Man kan leta i bilden efter 
symbolen för en övning 
och trycka direkt på den.

Övningsmiljö

Om man trycker på tillbakapilen när 
man är inne i en övning kommer man 
till förstasidan i den miljö man befinner 
sig (här Leksaksaffären).

Till varje moment i boken 
finns flera övningar i 
stigande svårighetsgrad.

Övningarna går för det mesta 
ut på att trycka på eller dra ett 
alternativ till rätt plats. Man både 
hör och ser om man gjort rätt.

Genom att trycka på fråge- 
tecknet får man en introduktion  
till övningen.

Inne i varje övning kan man 
få hjälp av  Språkmästaren.

I de flesta övningar ska man träna 
flera gånger innan övningen är 
avslutad. För varje gång får man 
någon form av feedback. 
I den här övningen samlar man en 
robot för varje rätt och blir av med 
en om man gör fel. När man har 
alla 10 robotar är övningen färdig.

Övning


