Kapitel 3 Agila metoder Projekt som arbetsform

User stories

Ibland kan det vara svart att pa ett tidigt skede i projektet beskriva i detalj vad som behover goras.
Da &r det bra att beskriva vad man ska kunna géra med resultatet som projektet ska ta fram.
"User stories” ar en metod att beskriva ett projekts resultat utifran den funktion som ska I6sas.

Formulera ett antal "user stories” utifran olika rollers behov for féljande projekt.

Foretaget Aventyrarna har bestimt sig att bestiga berget Himmelshog i Dalarna.
De har forberett expeditionen under lng tid och kdnner sig nu laddade att anta utmaningen.

For att kunna klattra pa det ganska kravande berget behover de ta med sig mycket utrustning,.
Fran vagen dir de kan parkera sina bilar ar det en lang vandring fram till berget, bland annat
behover ta sig 6ver en bred flod.

Forutom att bygga ett basldger i narheten av berget behover de ocksa bygga en bro av timmer
och rep over floden. Bron maste kunna bara hela expeditionens medlemmar, vilket kommer
bestd av 1o personer, och vara sé vilbyggd att den kan sta flera ar.





